
合作案例

CreatorDB 如何
以網紅⾏銷幫助
Wargaming 優化
轉換率、提升亞
太區品牌知名度
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數位娛樂

免費戰略遊戲

台灣 & 亞太區 APAC

男性、PC ⽤戶、亞洲伺服器
玩家

Wargaming 成⽴於 1998

年，致⼒於開發戰略遊戲。

旗下主要產品是免費遊戲

《戰⾞世界》和《戰艦世

界》。

2022 年 5 ⽉，

Wargaming 與 CreatorDB

合作，透過網紅⾏銷與當地

內容創作者合作，更好地定

位⽬標受眾以增加亞太地區

的玩家。
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產業

提供產品

⽬標市場

⽬標受眾



CreatorDB 是⼀個整合⼤數

據收集、⼈⼯智慧資料分析

及⼈員管理的影響⼒⾏銷平

台，提供國際級的影響⼒⾏

銷⽅案。

⾃2019年創⽴以來，

CreatorDB的團隊與來⾃23

個國家的內容創作者合作，

為跨⾜APAC、歐洲和美國的

國際客戶提供服務，總計取

得超過20億次的觀看數。
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CreatorDB 使⽤平台特有軟體，每天收集數千萬個數據點。

進⾏分析和計算後以獲得準確的指標和理解全盤情況。
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CreatorDB 客戶服

務團隊擁有超過 30

名成員，覆蓋⼗種

本地語⾔，隨時隨

地提供全⽅位的活

動管理，展現真正

國際化的精神。

透過獨步業界數據

分析和本地客製

化，CreatorDB 為

每位客戶提供前沿

的⾏銷活動，致⼒

於提供最佳的解決

⽅案。



合作挑戰

定位 PC ⽤戶

創建遊戲玩家社群

優化轉換率
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解決⽅案

尋找 PC 觀看次數最多的創作者

CreatorDB 代理商發現，在東亞地區，PC 使⽤率⾼於南亞
地區。因此，它決定專注於台灣、南韓和⽇本等重要地
區。

讓網紅與觀眾互動

除了內容置⼊外，CreatorDB 也開始規劃其他類型的內
容，例如與國家歷史有關的直播和活動（如印尼獨⽴
⽇）。

忘掉 IMPRESSIONS
透過嘗試不同形式，CreatorDB 分析後發現，儘管專⾨的
影⽚和直播的總觀看次數較少，但轉換率更⾼，因此它們
成為了獲得⽤戶的最佳選擇。
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經驗分享

60 ⾄ 90 秒的置⼊影⽚，展⽰遊戲畫⾯和創作者的廣告

宣讀，得到⼤量觀看次數，轉換率⼀般。

3 ⾄ 4 分鐘的遊戲畫⾯，則提⾼了轉換率。可成效依然

不是最理想狀態。

在 Wargaming ⾏銷活動期間，嘗試不同的格式和⽅法⾮常

重要，即使其他產品看起來相似，它們的介紹⽅式可能會因

為受眾不同⽽產⽣不同的共鳴。不同的形式如下所⽰：
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了解真正重要的事情
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10 分鐘的專屬影⽚：創作者先玩幾輪遊戲，展⽰遊
戲的樂趣。它們通常會獲得較低的觀看數，但轉換率

較⾼，取得了成功。

⾮遊戲影⽚包括⼀些創作者完成與坦克或船隻相關的

項⽬，但與影⽚遊戲無關，例如製作⽊製坦克，並將

Wargaming 作為贊助商介紹。這些影⽚⾮常成功，
獲得了數百萬次觀看，並有助於提⾼對不同⼈⼝群體

的品牌知名度。但和專屬影⽚相較下，轉換率較低。



成效分享

在 9 個⽉內，CreatorDB 與 33 位內容創作者進⾏了合作，

獲得了超過 6 百萬的觀看次數和平均 CPM 為 $14 的整合價

格。
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為了協助客戶取得成功，CreatorDB的客戶服務團隊透過內

部開發的獨家軟體：CreatorDB API，與未來即將推出的

SaaS，能夠快速精確地探索相關產業領域的內容創作者。同

⼀⼯具可以收集聯繫資訊，了解創作者是否曾與競爭對⼿合

作，並找到潛在的商業機會。

CreatorDB 是⼀站式的網紅

⾏銷⼯具：從規劃到追蹤成

效，同⼀個地⽅即可完成。

它可以讓任何規模的團隊獲

得最準確的數據消息，與內

容創作者合作時做出對品牌

最有利的決策。

同時，客戶可透過內建主題系統快速索取相關市場洞察資

訊，以識別尚未開發有商業潛⼒的⾏業。品牌⼯具可使您緊

盯競爭對⼿，讓您在幾秒鐘內了解您⾏業中正在發⽣的⼀

切。



WWW.CREATORDB.APP

https://creatordb.app/

